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АРХИТЕКТУРА СИСТЕМЫ ФОРМИРОВАНИЯ ДИСТАНЦИОННОГО УЧЕБНОГО КУРСА

В последние десятилетия в мире огромное количество статей, выступлений посвящается различным аспектам, проблемам и перспективам дистанционного образования.

Затрагиваются проблемы формирования электронных учебников и другого учебного материала.

Хотелось бы еще раз остановиться на проблемах фор​мирования электронного учебного пособия.


Зачастую при разработке электронного учебного пособия возникают некоторые типичные для такого процесса
 проблемы. Разработка курса перекладывается на плечи программиста, который превосходно владеет инструментарием для создания электронных учебников любого вида, но, к сожалению, весьма далек от предметной области, т.е. от самого предмета, который будет изучаться в учебном курсе, следовательно, не всегда в состоянии создать учебный курс оптимальной структуры.
 Наша точка зрения состоит в том, что конструировать
 учебный курс должен сам преподаватель. Для этого необходимо разработать удобный инструментарий для конструирования авторских курсов.


Вашему вниманию представляется классическая схема
 обучения, при которой обучение происходит следующим образом:

— Студент сдает некоторый входной тест, допускающий
 или не допускающий его к изучению курса.

· Затем происходит собственно изучение материала.

· По завершении изучения материала сдается выходной тест, который определяет, насколько хорошо усвоен материал.

· В результате студент приобретает некоторые знания и умения.

Это та традиционная схема, по которой обучается боль​шинство российских студентов.

Но, как показывает практика, зачастую материал в таком виде усваивается тяжело и недостаточно эффектив​но.

Кто-то из древних высказал мысль такого содержания, что любую проблему необходимо разбивать на более мел​кие части для упрощения ее решения, причем разбивать на максимально возможно мелкие части (или блоки) до тех пор, пока решение проблемы не станет простым.

Учебный курс тоже рекомендуется разбивать на блоки для упрощения восприятия и повышения эффективности обучения.

При этой схеме появляются некоторые новые детали.

По окончании изучения каждого блока сдается тест по изученной теме, с помощью которого определяется, мо​жет ли студент перейти к изучению следующего блока.

При более сложной структуре можно строить тесты та​ким образом, чтобы они включали в себя материал прой​денных блоков для повторения материалов и, может быть, даже вопросы следующих тем.

В первом случае можно определять, не забыл ли "нера​дивый" студент материал прошлых тем, а во втором слу​чае не исключается возможность пропуска некоторых пос​ледующих блоков.

Однако вернемся к простому случаю, когда тест содер​жит вопросы по пройденному блоку или всему пройден​ному материалу.

В зависимости от результатов теста, студент может пе​рейти к следующему блоку, либо вернуться на шаг или несколько назад.

Теперь рассмотрим структуру собственно учебного ма​териала.

Учебный материал, на наш взгляд, может быть пред​ставлен следующими типами:

— Текстовая информация.

— Графическая информация.

— Звуковая информация.

— Видео.

— Конференции on-line.

— Консультации e-mail.

— Обучающие программы.

— Программы-тренажеры и т.д.

Тесты, в свою очередь, делятся на несколько основ​ных типов:

— Исправление ошибок.

— Выбор правильного варианта ответа, одного или не​скольких.

— Альтернатива.

— Свободный ввод ответа с клавиатуры.

— Последовательность и др.

Преподаватель должен собирать свой курс из базовых типов, как из кубиков, приписывая каждому выбранно​му блоку заранее подготовленный файл и расставляя свя​зи между блоками.

Необходимо создать программу для разработки учебно​го курса, где преподавателю будет предоставлен привыч​ный и удобный интерфейс.

Причем преподаватель не обязан сразу расписать и скон​струировать весь курс. Можно остановиться на какой-либо обобщенной структуре, а затем постепенно детализиро​вать отдельные блоки, приписывая им новые свойства или изменяя старые.

После того, как курс сконструирован, каждому сту​денту при его записи на курс выдается копия структуры курса, идя по которой он изучает учебный материал, от​вечает на тесты, получает оценки (или баллы).

Вся его деятельность, в свою очередь, отображается на его экземпляре структуры курса, и преподаватель всегда ​может посмотреть, на какой стадии и с какими успехами происходит обучение по его курсу.

Здесь также можно учитывать, например, временные показатели и как-то их анализировать.

Мы видим реализацию данного проекта в World Wide Web на основе гипертекстовой технологии, языка HTML и JAVA, поскольку данная технология и языки наилуч​шим образом сочетаются с концепцией дистанционного обучения.

